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Velocity 

Procjena koliko posla može da uradi tim po jedinici vremena

Potrebno je da se u svakoj time-boxed iteraciji ostvari inkrement u smislu 
production-ready funkcionalnosti

Pogodna za short-time planiranje

Trailing indicator, ali serija ovakvih podataka omogućavaju leading indicator za učinak 
tima

Može da se koristi i kao indikator za poboljšanje procedura rada





Adaptivni pristup

Ne postoji WBS - precizno planirana lista taskova, ali ni precizirani vremenski okvir 
za završetak projekta

Međutim , i u ovim uslovima potrebno je imati način da se procijeni koliko posla tim 
može da završi kao i potrebno vrijeme

Serija velocity mjerenja može da pruži leading indikator o performansama tima

Učinak tima u posljednjih nekoliko iteracija daje jasnu sliku o učinku u narednoj 
iteraciji

Informaciona, dijagnostička i motivaciona upotreba
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Cycle time

Cycle time je vrijeme između početka rada na jednom work item-u (peace of 
functionality) i trenutka završetka

Potrebna je izvjesna uniformnost work item-a

Može da se koristi u tradicionalnom i adaptivnom pristupu, za sve proces modele

Ipak, najočiglednija je upotreba u adaptivnom pristupu sa work item-ima približno 
jednakog obima





Primjer



Primjer 2, neuniformni work item-i

Work item-u podijeljni u kategorije: 40 small + 12 medium + 8 large. Procijeniti broj 
sati potrebnih za završetak projekta.



Burn chart

Leading indikator zasnovan na empirijskoj procjeni performansi u smislu 
konstantnog povećanja production-ready modula sistema

Učinak tima u jednoj iteraciji je velocity, pojedinačno predstavljaju trailing 
indikatore. Prikaz u vidu burn chart je leading indikator.

Burn-up chart pokazuje količinu urađenog posla

Burn-down chart pokazuje količinu preostalog posla





Burn-up chart



Burn-down chart



Throughput 

Broj value unit-a proizvedenih u jedinici vremena

Value unit je work item:

1. Work package
2. User story
3. Ili nešto drugo, zavisno od konteksta





Primjer



Primjer, nastavak
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Cumulative flow

Pokazuje utrošak vremena za svaku fazu, čak i kada se primjenjuje rapid-delivery 
pristup (samo tri faze: ready, in progress, done)





Primjer, tradicionalni pristup

Faze: Requirements, Architecture and Design, Construction, Testing, Deployed

Ne želimo nagomilavanje, na primjer specifikacija zahtjeva, kod koji nije testiran 
itd.

Regioni na CFD (cumulative flow diagram) u idealnom slučaju su približno jednake 
površine, svaki region predstavlja jednu fazu
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